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Mediengeschichte und Mediengebrauch

Ein mobiles Angebot zur neuen
Ausstellung im Deutschen Buch-
und Schriftmuseum der Deutschen
Nationalbibliothek (DNB)

Fiir die Schau »Schriften, Biicher, Netze: Von der
Keilschrift zum Bindrcode«, die im Mirz in Leip-
zig erbffnet wird, begannen die Planungen fiir ein
digitales Besucher-Informationsangebot, das erst-
mals mobile Interaktionstechnologien in der DNB

aktiv einbeziehen und ausbauen mochte.

Eine Ausstellung zur Medienge-
schichte nutzt aktuelle Medien

Mobile Computer und mobiles Web verindern
dynamisch die digitale Welt und damit zunehmend
alle Lebens- und Arbeitsbereiche: auch die Lern-
und Erfahrungsriume Museum und Bibliothek.
Beide reprisentieren soziale und kulturelle Orte, an
denen Dinge, Schriften, Bilder, Tone je nach
Bestimmung fiir Menschen zielgerichtet gesammelt
und {iber unterschiedliche Medien vermittelt,
publiziert und ausgestellt werden.

Einerseits wachsen die bewahrenden und ver-
mittelnden Aufgaben von Bibliothek und Museum
mit der Digitalisierung von Medien und Informa-
tionen zunehmend zusammen, was die Internetan-
gebote auch anderer Nationalbibliotheken wie in
Paris, London, Washington facettenreich belegen.”
Andererseits fordern gerade museale Ausstellungen
das Betrachten der realen Dinge, die Medienge-
schichte im materiellen Gegeniiber begreifbar
machen: die chinesische Steintrommel als Vorlage
zum Abreiben von Schriftzeichen, das Wachstafel-
buch mit dazugehdrigem Stilus als Schreibgerit,
die prachtvoll gestaltete mittelalterliche Hand-
schrift und das gedruckte Buch, das in gleicher
Funktion seit iiber fiinthundert Jahren besteht.
Mit diesen Dingen mochte die neue Leipziger Aus-
stellung exemplarisch Mediengeschichte beleuch-

ten und anschaulich machen, wie und warum
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Menschen sich iber finf Jahrtausende hinweg aus-
tauschen, verstehen, informieren und erinnern
koénnen: iiber Gesten und Laute, Zeichen und
Bilder, Worte und Schriften. Zu dieser materiell
geprigten Erinnerungskultur gesellt sich mit
Beginn der 1990er-Jahre das alles verbindende
Medium Internet. In seiner Wirkung noch nicht
umfassend wahrgenommen, ist mit dem Internet
eine Zeitenwende eingeleitet, die zunehmend unse-
re Lebensfihigkeit in der digitalen Gesellschaft
betrifft. In diesem Sinne mochten wir tiber die
Schaffung digitaler Daten hinaus eine virtuelle Aus-
stellung zur realen Schau anbieten, die tiberschau-
bar und anregend Geschichten iiber medienge-
schichtliche Themen anbietet.

Mobile Applikationen im Web

Fir Kultureinrichtungen, die nach neuen und
inspirierenden Wegen suchen, um Interaktionen
zwischen Besuchern und Sammlungen zu ermog-
lichen, ist der Einsatz mobiler Web-Technologien
eine Herausforderung. Dass es dabei um alles ande-
re geht, als die Besucher per se mit Touchscreen-
Geriten zu beeindrucken, beweisen bestehende
interaktive Prisentationen von Sammlungs- und
Ausstellungsinhalten fiir mobile Anwendungen:
Sie reichen von der Dinosaurier-App des American
Museum of Natural History” iiber das Angebot des
San Francisco Museum of Modern Art”, das eine
Tour durch den Skulpturengarten des Museums
bietet, iiber die Applikation der Library of Con-
gress zur Architektur des Hauses? bis hin zu Appli-
kationen, die flir Besucher einen Streifzug durch
die Sammlungen erméglichen wie die innovative
»Biblion App« der New York Public Library”,
die Materialien zur Weltausstellung von 1939 bis
1940 in New York mit einem multimedialen
Feuerwerk prisentiert. Zu den Highlights gehoren
sicher auch die Location-Based-Services-Apps wie
die zum berithmten »Mirchenkénig« Ludwig IL

von Bayern®, die Augmented Reality Features nutzt
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und digitale Objekte zu den Schléssern, Orten und
Ereignissen im Leben Ludwigs II direkt am Stand-
ort des Betrachters in das Kamerabild eines Smart-

phones einblenden.

Entwicklung einer multimedialen
Ausstellungs-Applikation

Ein besonderer Reiz mobiler Anwendungen liegt in
der Verftuigbarkeit multimedialer Ausstellungsinhal-
te fur Interessierte inner- wie auch auflerhalb der
ortlichen Riume. Damit ist konzeptionell ein
anspruchsvoller Rahmen gezogen, in dessen Zen-
trum die Einfuhrung einer web- und browserba-
sierten, plattformiibergreifenden multimedialen
Anwendung zur Leipziger Ausstellung fiir mobile
Endgerite steht.” Die mobile Bereitstellung von
Ausstellungsinhalten soll das Webangebot der
DNB inhaltlich und konzeptionell erweitern.
Damit bleiben fachliches Konzept, technische
Umsetzung, Design, Implementierung, Content
Ubernahme, Testing bis zum Go-Live und Betrieb
eng miteinander verwoben.

In ihrer technischen Umsetzung soll die mobile
Ausstellungs-Applikation sowohl plattformiiber-
greifend tiber den Browser der in der Ausstellung
bereitgestellten Tablet-Computer im WLAN ange-
boten werden, also auch tiber den DNB Haupt-
auftritt verfiigbar sein. Die Erweiterung um andere
benutzerorientierte Anwendungen zur bestandsbe-
zogenen Informationsvermittlung, insbesondere
die Verlinkung zu bestehenden Informationssyste-
men, sind mitgedacht und bilden die Perspektive
fir den funktionalen Ausbau der Virtuellen Aus-
stellung ebenso wie der Nutzung geritespezifischer
Features, die Kamera- oder Ortungsfunktionen nut-
zen, die tiber QR-Codes (Quick Response) oder
OpenStreetMap Daten angeboten werden konnen.
Redaktionelle Basis fiir das virtuelle Ausstellen soll
ein Informations- und Managementsystem sein. Es
soll fiir plattformiibergreifende Anwendungen an
den Schnittstellen sowohl im Backend eine Hand-
habung fiir simtliche Inhalte (Text, Bild, Film,
Audio) einschliefflich deren Bestands- und Rechte-
verwaltung ermdoglichen, ebenso die verlustfreie
Ubergabe an diverse Benutzerschnittstellen erlau-

ben. Die User-Interfaces miissen einen iibersicht-
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lichen Abruf der Informationen sowie eine intuiti-
ve Navigation ermdglichen.

Der haptische Zugang zur Information via Mobile
Devices bedeutet fiir Organisatoren, Designer und
Programmierer gleichermaflen neue Umsetzungs-
strategien fir die Applikationsentwicklung zu
berticksichtigen: Bildschirmgrofle und Displayauf-
16sung sowie die Geriteeigenschaften der mobilen
Gerite stehen im Fokus und schliefen alle bereits
bekannten Elemente neuartig ein: Layout, Schrift,
Meniis, Logos, Bilder bis hin zu Gesten und Sprache.
Damit werden an die Benutzeroberfliche fir mobi-
le Endgerite vielseitige Anforderungen gestellt, die
zeitgemifle, zukunftsorientierte Technologien und
Bedienweisen verwenden sowie eine intuitive Hand-
habung auch fiir weniger technikaffine Besucher

ermoglichen.”

Inhalt des Medienangebotes

Im Zentrum der multimedialen Anwendungen im
DBSM stehen wie in der Ausstellung selbst elf The-
menmodule, welche die Besucher auf eine Zeitreise
durch die Geschichte der Medien einladen und mit
rund 200 ausgewihlten Akteuren, Objekten und
Ereignissen etwas Uber Laute, Zeichen, Worte,
Schriften, iiber mittelalterliche Handschriften, den
Buchdruck mit beweglichen Lettern, Lesewelten
und Zensur, zur Schriftgestaltung, der Asthetik
und Industrialisierung des Buches bis hin zur
Zukunft der Medien und des Mediengebrauchs
erzdhlen. Anhand von digitalen Texten und Bil-
dern, Filmen und Horbeitrigen konnen Onlinebe-
sucher verschiedenen thematischen Pfaden und
deren chronologischer Verortung folgen.

Rubriken bilden eine interaktive Prisentationsfla-
che, die fiir alle Objekte, Akteure und Themen
angelegt sind: Zum Entzifferer der Hieroglyphen
Jean-Francois Champollion, dem Biichermorder
Johann Georg Tinius, der Mirchenfrau Dorothea
Viehmann, der holzernen Trage fiir Druckschriften
»Kritze« oder zur Antwort auf die Frage »Was hat
ein Binkelsinger mit der Bank zu tun?« Die digita-
le Vielfalt nutzend, werden die Personen und
Objekte ins Bild gesetzt, vertonte Materialien wie
Lieder und Lesungen hinzugefiigt oder »Das

Geheimnis der alten Mamsell« filmisch erzihlt.
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Neue Umset-
zungsstrategien
fur die Applika-
tionsentwicklung

Elf Themen-
module

Rubriken als
interaktive Pra-
sentationsflache
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LESEWELTEN - ERLESENE WELTEN

DIE ASTHETIK DES BUCHES

DAS BUCH UND DIE ENTWICKLUNG DER
SCHIFTGESTALTUNG

MASSENMEDIEN IM 30.JAHRHUNDERT
DIE ZUKUNFT DER MEDIEN UND DES

MEDIENGERRALICHS

Einstiegsseite mit den elf Modul-Themen zur Virtuellen Ausstellung »Schriften — Blicher — Netze:

Von der Keilschrift zum Binarcodex

Um noch tiefer gehende Informationen anbieten zu
konnen, soll es moglich sein, fir Akteure und die
iiber 1.000 Glossareintrige”, die Rubrik-Themen in
Twitter-Kiirze erldutern helfen, auch permanente

Verlinkungen zum Katalog der DNB zu setzen.

1790 - 1832 I
JEAN-FRANGOIS CHAMPOLLION

@

Rubrikseite fiir Artikel, Digitalisate zu Akteuren, Objekten, Themen und Verlinkun-
gen zu weiterflihrenden Informationsangeboten

Da die Themenschwerpunkte weit gestreut sind

und mehrere Jahrtausende umfassen kénnen, ist
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eine zweite Einstiegsebene in Form eines Zeitstrah-
les konzipiert und entworfen worden. Darauf ist
jede Rubrikart zeitlich verortet. Wird diese Teaser-
blase aktiviert, erscheinen ein Schlagwort, Jahres-
angaben und ein Kurztext, der wiederum zur
Rubrikseite fithrt. Bestandteil des Zeitstrahls sind
iibergreifende Ereignisse, die schlaglichtartig tiber
ein Icon zu knappen Erlduterungen fithren und
helfen konnen, die jeweiligen Rubrikangebote
medienhistorisch einzuordnen.

Die grafisch anspruchsvolle Umsetzung, die eine
zeitliche, horizontale Navigation durch die Inhalte
der virtuellen Ausstellung erlaubt, stellt im mobi-
len Web eine

anspruchsvollen Design muss, »guter Code abge-

Herausforderung dar. Zum
liefert« und auf Technologien gesetzt werden, die
auch tibermorgen noch Relevanz haben."”

Das Konzept sieht vor, das von allen Seiten zuriick
auf die Startseite des Medienangebotes gefiihrt
wird. Diese enthilt im oberen Menii Buttons, die
entsprechend der strukturellen Zusammenhinge
zum Hauptauftritt der DNB, der Zeitstrahl-Seite,
den Glossar-Eintrigen sowie zu einem Quiz rund

um die Mediengeschichte leiten.

Zeitstrahl als
zweite Ein-
stiegsebene



Digitales
Besucherbuch

Perspektivisch wird darliber auch zum digitalen
Besucherbuch gefithrt, das die Besucher aktiv in
das Ausstellungsgeschehen einbeziehen und deren
Meinungen, Erlebnisse, Gedanken um die Schau
herum publizieren soll.

Im ersten Medienangebot mochten wir rund 200
Stories iiber Akteure, Objekte und Themen mit
unterschiedlichem Duktus erzihlen. Das aufberei-
tete Text-, Bild- und Tonmaterial soll anders als die
Prasentationsformate von Wikipedia- oder Enzy-
klopadieartikeln inhaltliche Zuginge zu einer vir-
tuellen Ausstellung mit einer innovativen Benut-
zeroberfliche bereitstellen und hoffentlich Vergnii-
gen bereiten. Dazu mochten wir, wann immer gege-
ben, einen direkten Bezug zu unserer realen Aus-

stellung herstellen."”

Ausblick

Mit dem Erstangebot ist geplant, neue Objekte,
Personen und Themen hinzuzufiigen. Sonderthe-
men wie zum Bibliographischen Institut, interakti-
ven Karten der Druckstandorte im Europa der Fri-

hen Neuzeit oder den Schriften und Sprachen der

Anmerkungen

1 <http://www.bnffr> <http://www.blL.uk> <http://www.loc.gov>

2 <http://www.amnh.org/apps>
3 <http://www.sfmoma.org/exhib_events/events/1557>
4 <http://www.loc.gov/visit/tours>

5 <http://exhibitions.nypl.org/biblion/worldsfair>
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Welt bieten fiir weitere Inhalte attraktive und inno-
vative Features zum Erkunden von Inhalten.

Die ausstellungsbezogenen, modularen Erweiterun-
gen ermoglichen es dariiber hinaus die reichhalti-
gen, historischen Materialien unseres Hauses in
dieser und folgenden virtuellen Ausstellungen
sichtbar zu machen."” Dafiir muss eine nachhaltig
wirkende Infrastruktur greifen, die rasche Umset-
zungsszenarien ermOglicht, um neben anderen,
anspruchsvollen, mobilen Informationsangeboten
zeitnah prisent zu sein.

Die DNB 6ffnet damit eine Tiir zum mobilen Web
und mochte somit Schritt fir Schritt den sich rasant
wandelnden Gewohnheiten und Erwartungen unserer
Besucher und Nutzer mit vielfiltigen auszubauenden
Angeboten entgegenkommen. Wir mochten tiber die
ausstellungs- und sammlungsbezogene Vermittlung
kultureller Inhalte neue Technologien anwenden,
Erwartungen gerecht werden, Teilnahme ermdglichen
und verschiedene Motivationen der Besucher aktiv
ansprechen. Dabei haben wir ein nationales und
internationales Publikum vor Augen. Wihrend die
neue Ausstellung im Mirz erdffnet wird, erfolgt die
Realisierung des mobilen Medienangebotes in einer

zweiten Ausbaustufe fiir das Museum.

6 <http://www.bsb-muenchen.de/Ludwig-II-Auf-den-Spuren-des-Maerchenkoenigs.ludwig-app.0.htmI>

7 In der Internet Community wird davon ausgegangen, dass das mobile Internet tiber die Nutzung mobiler Geriteklassen sehr schnell
die Desktop-orientierten Web-Anwendungen tiberholen wird. Vor diesem Hintergrund ist bewusst von der Entwicklung nativer
Apps, die speziell fiir Apple, Android oder Windows Phone entwickelt werden miissen, abgesehen worden.

8 Unter innovativen Webdesignern gilt das Motto »Mobile first«, d. h. fiir ein responsives Webdesign wird die mobile Webseiten-
Ansicht als Ausgangsbasis genommen und dann schrittweise fiir grofRere Bildschirmformate, auch die Desktop Ansichten optimiert.
Dazu gehért die Design-Optimierung fiir Touchscreens, da auch die Bedienung mit Fingern eine andere ist, als wenn ein priziser
Mauspfeil zur Navigation auf der Webseite zur Verfiigung steht.

9 Zu den zukunftsorientierten Programmiersprachen gehoren HTML5, CSS3, JavaScript. Dariiber werden fiir mobilen Content Brow-
serfunktionalititen erweitert und plattformiibergreifend organisiert.

10 Exponate der Ausstellung werden iiber einen Lageplan im Medienangebot kenntlich gemacht.

11 Auch die Europeana nutzt das Format »Virtuelle Ausstellungen«, die thematisch begrenzte Teilbestinde kuratorisch aufbereiten und

in ansprechender Form prisentieren. Perspektivisch kann das bisherige Angebot beispielsweise mit der »Virtuellen Ausstellung:
Mediengeschichte« erginzt werden.

12 <http://exhibitions.europeana.ecu>
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